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I. DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Artes Graficas Il
Clave de la asignatura: ART-202
Pre-requisito: ART-201
Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — Créditos 2— 1- 3

. PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Artes Graficas Il, el estudiante dominara los conceptos
fundamentales acerca de las artes graficas y los procesos de las artes graficas, el
disefio grafico y la maquetacion, el color y su reproduccion, los diferentes sistemas de
impresién, manipulado y la encuadernacion.

lll. PROPOSITOS GENERALES:

Al finalizar el curso, el alumno ser& capaz de:

» Obtener los conocimientos necesarios sobre el proceso de las artes graficas.
* Dominar todo lo relacionado al disefio grafico, la maquetacion, el color y su
reproduccion y los diferentes sistemas de impresion.

IV. GUIAS APRENDIZAJE:
GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I|.- Proceso de las Artes Graficas: Al finalizar esta

unidad, el alumno dominara todo lo relacionado al Proceso de las Artes Graficas y la
necesidad del proceso grafico, la empresa grafica y la tendencia del sector grafico.

Leccion 1.1. El proceso gréfico.

Leccion 1.2. Necesidad del proceso grafico.

Leccion 1.3. La empresa grafica.

Leccion 1.4. El sector gréfico.

Leccion 1.5. Fases del proceso gréfico.

Leccion 1.6. Tendencias del sector gréfico.

Leccion 1.7. Técnicas del sector gréfico.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca del proceso de las artes graficas.
Tarea 1.- Investigar sobre el proceso gréfico.

Tarea 2.- Analizar las fases del proceso grafico.

Tarea 3.- Investigar el sector grafico y sus técnicas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias de las

tendencias del sector grafico.
Prueba Guia # 1.



GUIA APRENDIZAJE UNIDAD ll.- Disefio grafico y maquetacion:
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Al término de esta

unidad, el alumno entendera todo lo relacionado acerca del disefio grafico y
maquetacion, los elementos de disefio, los principios y atributos de disefio, el sistema
de medicion y la armonia de colores.

Leccion 2.1. El disefio grafico y la maquetacion.

Leccion 2.2. Elementos de disefio.

Leccion 2.3. Principios de disefo.

Leccion 2.4. Atributos de disefio.

Leccion 2.5. Sistema de medidas.

Leccion 2.6. Armonias de colores.

Chat.- Analisis y comentarios sobre el disefio grafico y maquetacion.
Tarea 1.- Investigar y analizar los elementos de disefio.

Tarea 2.- Analizar los principios y atributos del disefio.

Tarea 3.- Investigar el sistema de medidas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD Ill.- El color y su reproduccion:

armonia de los colores.

Al concluir esta

unidad, el alumno aprenderd todo lo relacionado al color y su reproduccion, la
clasificacion de los colores, la fisiologia de los colores, la gestion y el control del color y
la psicologia del color.

Leccion 3.1. Laluzy el color.

Leccion 3.2. Fisiologia del color.

Leccion 3.3.  Teorias del color.

Leccion 3.4.  Clasificacion de los colores.

Leccion 3.5. El control del color.

Leccion 3.6. La gestion del color.

Leccion 3.7.  La psicologia del color.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre el color y su reproduccion.
Tarea 1.- Analizar la luz y el color.

Tarea 2.- Investigar la fisiologia del color.

Tarea 3.- Analizar la clasificacion de los colores.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

psicologia del color.

Prueba Guia # 3.

Al concluir esta

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- Sistemas de pruebas del color:
unidad, el alumno aprenderé todo lo relacionado al Sistema de pruebas del color, los
tipos de pruebas, los sistemas de pruebas y los instrumentos para el control de las
pruebas.

Leccion 4.1. El sistema de pruebas de color.
Leccion 4.2. Las pruebas.

Leccion 4.3. La necesidad de las pruebas.
Leccion 4.4.  Tipos de pruebas.
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Leccion 4.5.  Sistemas de pruebas segun la técnica.

Leccion 4.6. Instrumentos para el control de las pruebas.

Chat.- Aportes y sugerencias del sistema de pruebas del color.

Tarea 1.- Analizar las pruebas y su necesidad.

Tarea 2.- Investigar los tipos de pruebas.

Tarea 3.- Investigar sobre los instrumentos para el control de las pruebas.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

sistema de pruebas segun la técnica.

Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- Sistemas de impresion con tintas grasas: Al
concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al Sistemas de impresion
con tintas grasas, los principios fisicoquimicos del sistema, la clasificacion de las maquinas
y la estructura de la maquina.

Leccion 5.1. El sistema de impresion offset.

Leccion 5.2. Principios fisicoquimicos del sistema.

Leccion 5.3. Elementos de la impresion offset.

Leccion 5.4. Clasificacion de las maquinas offset.

Leccion 5.5.  La méaquina de bobina.

Leccion 5.6.  Clasificacion de las rotativas.

Leccion 5.7. Estructura de la maquina.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre el sistema de impresion offset.
Tarea 1.- Analizar los principios fisicoquimicos del sistema.

Tarea 2.- Investigar los elementos de la impresion offset.

Tarea 3.- Investigar acerca de la clasificacion de las maquinas offset.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

estructura de la maquina.

Prueba Guia # 5.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI.- Sistema de impresién ¢ on tintas liquidas de
Flexogréafia: Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al
Sistema de impresion con tintas liquidas de Flexografia, los procesos, elementos y las
formas impresoras, los tipos de formas impresoras, las maquinas y la clasificacién de
las maquinas.

Leccion 6.1. Principios de la flexografia.
Leccion 6.2. Proceso flexograéfico.

Leccion 6.3. Elementos flexos.

Leccion 6.4. Formas impresoras.

Leccion 6.5.  Tipos de formas impresoras.
Leccion 6.6.  Procesado.

Leccion 6.7. Maquina.

Leccion 6.8.  Clasificacion de las maquinas.
Leccion 6.9.  Defectos de impresion.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca del sistema de impresion flexografico.
Tarea 1.- Analizar el proceso flexogréfico.
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Tarea 2.- Investigar las formas impresoras.

Tarea 3.- Analizar el proceso flexogréfico.

Tarea 4.- Investigar los tipos de formas impresoras.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

sistema de impresion de tintas liquidas de flexografia.

Prueba Guia # 6.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VII.- Sistema de impresion

con tintas liquidas de
Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo

Huecograbado y Serigrafia:
relacionado al Sistema de impresidn con tintas liquidas de Huecograbado y Serigrafia,
los procesos, las caracteristicas y las formas de huecograbados y Serigrafia y las
formas de impresion en cada uno.

Leccion 7.1. Huecograbado.

Leccion 7.2. Proceso en huecograbado.

Leccion 7.3.  Caracteristicas de huecograbado.

Leccion 7.4. Formas en huecograbado.

Leccion 7.5. Maquina.

Leccion 7.6.  Serigrafia.

Leccion 7.7. Proceso Serigréfico.

Leccion 7.8. Elementos Serigraficos.

Leccion 7.9. Formas impresoras.

Leccion 7.10. Maquina.

Leccion 7.11. Clasificacion de las maquinas.

Leccion 7.12. Defecto de impresion.

Chat.- Aportes y sugerencias del sistema de impresion Huecograbado.
Tarea 1.- Analizar el proceso en huecograbado y serigrafia.

Tarea 2.- Investigar las formas de impresoras en huecograbados y Serigrafia.
Tarea 3.- Analizar caracteristicas y elementos huecograbados y Serigrafia.
Tarea 4.- Investigar la clasificacion de las maquinas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

sistema de impresion de Serigrafia.
Prueba Guia # 7.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VIIl.- Sistema de impresion  Digital: Al concluir esta
unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al Sistema de impresion Digital, los
procesos, las caracteristicas y las formas de impresion digital y las ventajas de la
impresion tradicional, las necesidades del mercado para la impresion digital y las
nuevas tecnologias en impresion digital.

Leccion 8.1. Impresion tradicional o analoga.

Leccion 8.2. Impresion Digital.

Leccion 8.3. La digitalizacion del proceso grafico.

Leccion 8.4.  Ventajas de la impresion tradicional.

Leccion 8.5. Inconvenientes para la impresion tradicional.
Leccion 8.6. Necesidades del mercado para la impresion digital.
Leccion 8.7.  Clasificacion de los sistemas de impresion digital.
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Leccion 8.8.  Tecnologias de impresion digital.

Leccion 8.9. Maquinas de impresion digital.

Leccion 8.10. Nuevas tecnologias de impresion digital.

Leccion 8.11. Caracteristicas de la impresion digital.

Leccion 8.12. Eleccion del proceso adecuado.

Chat.- Aportes y sugerencias del sistema de impresion Digital.
Tarea 1.- Analizar la impresion tradicional o anéloga.

Tarea 2.- Investigar las ventajas de la impresion tradicional.

Tarea 3.- Analizar caracteristicas y elementos de la impresion digital.
Tarea 4.- Investigar las nuevas tecnologias en impresion digital.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

magquinas de impresion digital.

Prueba Guia # 8.

Al concluir esta unidad, el alumno

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IX.- Manipulados:
aprendera todo lo relacionado a Manipulados, los principios de corte, plegado y los
sistemas de plegado, las alzadoras y los tipos de alzadoras, los cosidos y los tipos de
cosidos y troquelado.

Leccion 9.1. Principios de corte.

Leccion 9.2. Plegado.

Leccion 9.3.  Sistemas de plegado.

Leccion 9.4.  Alzado/Embuchado.

Leccion 9.5.  Alzadoras.

Leccion 9.6.  Tipos de alzadoras.

Leccion 9.7.  Cosidos.

Leccion 9.8. Tipos de cosidos.

Leccion 9.9.  Troquelado.

Leccion 9.10. Estampado/Stamping.

Leccion 9.11.  Gloxofonado.

Leccion 9.12.  Glaxofonado.

Chat.- Aportes y sugerencias de Manipulados.

Tarea 1.- Analizar los principios de los cortes.

Tarea 2.- Investigar los sistemas de plegado.

Tarea 3.- Analizar caracteristicas y elementos de plegado.
Tarea 4.- Investigar los tipos de alzadoras.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre

Troquelado.
Prueba Guia # 9.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IX.- Encuadernacion: Al concluir esta unidad, el
alumno aprenderd todo lo relacionado a la Encuadernacion y el procesos de la
encuadernacion, el libro y los formatos, las partes de un libro y los tipos de
encuadernacion.

La encuadernacion.
Proceso de encuadernacion.
Libro.

Leccién 10.1.
Leccion 10.2.
Leccion 10.3.



Leccién 10.4.
Leccién 10.5.
Leccién 10.6.
Leccién 10.7.
Chat.-

Tarea 1.-
Tarea 2.-
Tarea 3.-
Tarea 4.-
Foro.-
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Formatos.

Partes de un libro.

Tipos de encuadernacion.

Pequefa encuadernacion.

Aportes y sugerencias de la encuadernacion.
Analizar el proceso de las encuadernacion.
Investigar acerca del libro y los formatos.
Analizar caracteristicas y elementos del libro.
Investigar los tipos de encuadernacion.
Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las
partes de un libro.

Prueba Guia # 10.

Prueba Final.
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